Stufe 1 plus

3 Material / Schlage eine zweifach angegriffene Figur: A

1) 1. Sxd5 7) 1. Sxh6+ (1. Lxh6 gxf5)
2) 1. Sxf6 (1. Lxf6 cxd5) 1. ... gxt6 2. Lxf6 8) 1. Txgb (1. Sxgb Dxg3)
3) 1. Dxb7 9) 1. ... Txe5 (1. ... Txe5 2. Tf8#)
4) 1. Sxd6 (1. Txd6 fxe4) 10) 1. Dxe6+
5) 1. Sxfo+ (1. Lxf6 dxe4+) 1. ... Lxf6 2. Lxf6 11) 1. Sxe5 (1. Dxe5 Dxd3+)
6) 1. Dxd5 (1. Sxd5 Dxe4) 12) 1. Dxg5+ (1. Sxg5 Lxh5)
4 Material / Schlage eine zweifach angegriffene Figur: B
1) 1. ... Dxd4 8) 1. Dxg3 (1. hxg3 Dxhl+)
2) 1. Sxe7+ (1. Dxe7 Dd1#) 9) 1. Dxe4 (1. Sxe4 Dxd5)
3) 1....Lxc4 (1. ... Dxg4 2. Lxgd+) 10) 1. Dxc5 (1. Sxc5 Dxd4)
4) 1. Lxe4 (1. Dxe4 Dcl+) 11) 1. Dxc8+ (1. Sxg6+ Kh7; 1. Sxc8 Dxa6)
5) 1. ...Lxc4 (1. ... Dxc4 2. Dxg6) 1. ... Dxc8 2. Sxc8
6) 1. ... Dxc4 (1. ... Txc4 2. Txd5) 12) 1. Sxc5 (1. Dxc5 Dxa4)

7) 1. Dxt6 (1. Txt6 Dxd4)

5 Material / Wéhle den richtigen Schlagzug: A

1) 1. Txb2 (1. Txg7+ Lxg7) 7) 1. exd4 (1. Txc8 Sxb3; 1. Sxd4 Txcl+)

2) Zeichnung 8) 1. ... Lxg4 (1. ... Lxb3 2. Sh6#)

3) 1. ... Sxc6 (1. ... bxc6 2. Dxe7) 9) 1. Sxd2 (1. Txd2 Lxh5)

4) 1. Dxa5 (1. Dxe7 Tal+) 10) 1. ... Sxe2+ 2. Dxe2 Kxg7

5) 1. Lxd5 (1. Txc7 Sxc7) 11) 1. hxg6 (1. Sxb5 Dal#)

6) 1. Lxh6 (1. Lxh4 Lxd2) 12) 1. ... Sxe3 2. Dxf5 Sxf5
6 Material / Wéahle den richtigen Schlagzug: B

1) 1. Txb7 7) 1. Txf7+ Kg8 2. Txf2

2)1....Lxf3 8) 1. Lxgd+

3) 1. Txb7 9) 1. dxc6 Lxc6 2. hxg3

4) 1. Lxc6+ Kd8 2. Lxg2 10) 1. Dxa8+ Kd7 2. dxe5

5) 1. Sxc6 bxc6 2. gxh5 11) 1. Dxc7 (1. Dxa4 Dxh2#)

6) 1. ... Sxf5 12) 1. ... Dxd6 (1. ... Dxh4 2. De8#)
7 Material / Mix: A

1) 1. Txf1 (sonst 1. ... Txd1) 7) 1. dxc5 (1. Txc5 Dxfl+)

2) 1. ... Txh4 (1. ... gxh4 2. Dxg7) 8) 1. ... Dxc3 (1. ... Lxc3 2. bxc4)

3) 1. bxc3 (1. exf5 Td1#) 9) 1. Sxd5 (1. Sxb5 Txe3)

4) 1. cxb3 (1. axb3 Txc2) 10) 1. Dxe3 (1. Lxe3 Lxe3)

5) 1. Lxc5 (1. Dxc5 Tfl1+) 11) 1. ... Dxd6 (1. ... Lxd6 2. Lxd6)

6) 1. gxf3 (1. Dxf3 Dxel#) 12) 1. h8D+ (1. hxg8D cxd1D+; 1. Th1 Sf6+)
9 Verteidigen / Decken: A

1)1.c3 7) 1. Ld2

2)1.b4 8) 1. g4

3)1....Se7 9)1....Le3

4)1.g4/1.¢g3 10) 1. Scl

5)1...¢c6 11) 1. bxc4

6) 1. cxd4 12) 1. Kd2



10 Verteidigen / Decken: B
1) 1. Tf4
2) 1. Le3
3) 1. Ld4+
4)1...Lb7
5) 1. Ta4
6) Zeichnung

11 Verteidigen / Wegziehen: A
1) 1. Tfl (1. Td7 b1D; 1. Txb2 Txd1#)
2) 1. Dc8+
3) 1. Td8
4) 1. Lb7
5)1. ... Dg7
6) 1. Tc4

12 Verteidigen / Wegziehen: B
1) 1. Lh3
2) 1....Dd7
3)1...Lc7
4)1....Dc7
5) 1. ... De7
6) 1. ... Dd6

13 Verteidigen / Mix: A
1. ..e4
2) 1. Sxe6+
3) 1.... Dg8
4) 1. Db4
5) 1. Txe8+ (1. Ta7 Txe5+)
6) 1. .. b4

14 Verteidigen / Schach parieren: A
1) 1. Khl
2) 1. ... S8 (1. ... Sxd8 2. Txd8#)
3) 1. Kfl (1. Kh2 Th7#)
4)1....Df8 (1. .... Kh7 Th1#)
5) 1. Dxe8 (1. ... Lxe8 2. Df8#)
6) 1. Lfl (1. Lxbl Tel#)

15 Verteidigen / Schach parieren: B
1) 1.... Dxf8 (1. ... Kxf8 2. Dh8%#)
2) 1. ... Sxh7 (1. ... Kh8 2. Sx{7#)
3) 1....Sb6 (1. ... Kc8 2. Dh8+)

4) 1. Db4 (1. b4 Dc2#)
5)1....Ke8 (1. ... Kg8 2. Lc4#)
6) 1. ... Kg8 (1. ... Ke8 2. Lh5#)

71
8) 1
9) 1
10) 1
11) 1
12) 1

71
8) 1
9) 1
10) 1
11) 1
12) 1

. Tc3

. Dd4

. Tal

. De5
....Dd3
. Ldo6

. Tel

. Tg3

. Lb6

. Ta4
....Lb3
. Td6

7) Zeichnung

8) 1
9) 1

10) 1. ...
1) 1.
12) 1. ...

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.

12) 1

17 Matt / Matt in einem Zug (finde so viele wie moglich): A

1) 3x: 1. Dd2#; 1. Dc5# ; 1. Db6#
2)2x: 1. Ded# ; 1. Df7#

3)4x: 1. Dg7#; 1. Dh8# ; 1. Df7#; 1. Dg6#

4) 3x: 1. Dxh5# ; 1. Lxg5# ; 1. Txh5#

... Dg5
. ... Dh6
Dg5
Da6

Dd2

Dxe4

ds

Lcs

... Sc6 (1. ... Se6 2. Dxg4)
... Dh8

Tdd1 (1. Ted1 Ld4)

... Kf8 sonst Matt auf g7 oder h4.
Kf2 (1. Kh2 Th1#)

... Lf8

.. Kc7 (1. ... Ka6 2. Tb6#)

... Ke6 (1. ... Ke8 2. De7#)

... Lb8 2. Dxb8+ Td8

Kcl (1. Ke2 De3#)

.. Sg8 (1. ... Sxe8 2. Df8#)
Kel(1. Kgl Dd1#)

... Dg7 (1. ... Dxf6 2. Lxf6#)
Kf2 (1. Txel Dxel#)

. ... Kc8 (1. ... Kc6 2. Dd5#)

5)3x: 1.... Sf3#; 1. ... Dg2#; 1. ... Sxf1#
6) 3x: 1. Tg7#; 1. Dh&# ; 1. Dg7#

7)4x: 1. f8T#; 1. Dg8# ; 1. Dho# ; 1. f8D#
8)3x: 1. ...g4#; 1. ... S©2#; 1. ... Dxh4#



9)3x: 1. Dg7# ; 1. Df8# ; 1. De8#
10) 3x: 1. d4#; 1. g3#; 1. Ded# ; 1. d3+? Le3

11) Zeichnung
12) Zeichnung

18 Matt / Matt in einem Zug (finde so viele wie mdglich): B

1) 3x:
2) 3x:
3) 3x:
4) 3x:
5) 4x:
6) 3x:
7) 4x:

CT3#; 1. Se2# ; 1. Dg5#

. Sad# ; 1. Sd5# ; 1. Db5#

... Dg2# ;1. . Df1#; 1. .. Tf1#
.Dc5#; 1. Se5# ; 1. Dc3#

. Sb6# ; 1. Db8# ; 1. DA7# ; 1. De6#
.Ld5#; 1. Sd2# ; 1. £3#

S S G W gy

19 Matt / Matt in einem: A
1) 1. ... Lfl#

2) 1. Sh7#

3) 1. ... Sd2#

4) 1. Sf1#

5) 1. Lg5#

6) 1. Lb6#

20 Matt / Matt in einem: B
1) 1. Sf7#

2) 1. Lhé6#

3) 1. Sb5#

4) 1. ... Sxf2#

5) 1. Sg6#

6) 1. ... Sd3#

21 Matt / Matt in einem: C
1) 1. Df5#

2) 1. Tf7#

3) Zeichnung

4) 1. Dc8#

5) 1. De6#

6) 1. Td5#

22 Matt / Matt in einem mit Abzugsschach: A
1) 1. Kf8# (1. Kf6+ Kxg8)

2) 1. ... Sxcl#

3) 1. ... Tgd#

4) 1. ... Lxf2#

5) 1. ... gxf1D# (T)
6) 1. ... Sf3#

24 Routenplaner / Wahle den sicheren Weg: A
1) Zeichnung
2) Tcl-c7-e7-e5
3) Th8-h3-a3-a6
4) Td8-d1-c1-c4
5) Ta7-a3-h3-h7
6) Dd1-al-a2-g8

....Dh6# ;1. ... g5#; 1.... Df4#; 1. ...

Dd8#
8) 3x: 1. go# ; 1. SI5# ; 1. Df4#
9)4x: 1. Sfo# ; 1. Lf5#; 1. De8# ; 1. Th7#
10) 3x: 1. Df2#; 1. Del# ; 1. g3#
11) 3x: 1. ... L{8#; 1. ... Tc8# ; 1. ... Dc7#
12) 3x: 1. Lb5# ; 1. Dc7# ; 1. De8#

7) 1. Se6#
8) 1. She#
9) 1. Sg6#
10) 1. ... Se3#
11) 1. c4#
12) 1. Se6#

7) 1. ... S3#

8) 1. Sxd5#

9) 1. Sxa7#
10) 1. ... 2#
11) 1.... Lg3#
12) 1. Lf4#

7) 1. e5#

8) 1. ... Da5#
9) 1. ... De5#
10) 1. ... Dho#
11) 1. d6#

12) 1. De8#

7) 1. Lf8#

8) 1. Lfa#

9) 1. Sxf5# (1. Sc8+ Sd4)
10) 1. Lxe6#
11) 1. Le2#
12) 1. ... Txa3#

7) Dc2-c5-f8-b8

8) Td7-d1-gl-g8

9) Tb4-b6-h6-h7
10) Dal-gl-g7-e5
11) Le8-f7-c4-d3-bl
12) Lel-g3-e5-b2



25 Routenplaner / Gib Schach: A

1) Zeichnung
2) Lb6-g1-h2-e5+
3) Lh5-g6-h7-g8+

7) Lf1-g2-b7-c8+
8) Lg4-e6-a2-bl+
9) Lg2-d5-b3-a4+

4) Ld8-g5-c1-b2+ 10) La5-d2-h6-8+

5) Ld7-a4-d1-13+ 11) Lf6-e7-a3-cl1+

6) La3-d6-b8-a7+ 12) Lc8-d7-a4-d1+
26 Routenplaner / Gib Schach: B

1) Te7-b7-b3-c3+ 7) Ta5-g5-g8-e8+

2) Te8-c8-c7-g7+ 8) Th7-g7-g8-c8+

3) Tal-a3-g3-g5+ 9) Th2-c2-c8-b8+

4) Tc6-h6-h8-e8+ 10) Th7-h5-£5-8+

5) Tal-f1-f7-b7+ 11) Tc1-h1-h8-e8+

6) Ta4-b4-b3-h3+ 12) Td8-d7-g7-g4+
27 Routenplaner / Gib Schach: C

1) Dh7-b1-d1+ 7) Zeichnung

2) Dg8-g6-e8+ 8) Zeichnung

3) Dh5-h2-b2+ 9) Dc7-e7-e2+

4) Zeichnung 10) De8-f8-a3+

5) Zeichnung 11) Dal-h1-a8+

6) Dh6-h3-a3+ 12) Db8-d6-d1+

28 Routenplaner / Gib Schach: D

1) Sh6-g4-16-e8+
2) Sg2-f4-e6-c7+
3) Se6-g5-h3-gl+

7) Sb3-d2-e4-fo+
8) Sa3-bl-c3-ad+
9) Sf4-g6-e7-c6+

4) Sc3-bl-a3-c2+; Sc3-b1-d2-3+ 10) Sh3-g1-f3-d4+

5) Se2-f4-h5-f6+ 11) Sa5-b7-c5-e4+
6) Sc3-a2-c1-b3+ 12) Sa8-c7-b5-d6+
29 Einschlielen / Fange die Figur: A
1) Zeichnung 7)1....Lel
2)1.Td4 8)1....Sg4
3) 1. De5 9)1....Sf6
4)1....Lb7 10) 1. ... a4
5)1.¢3 11) 1. Sc6
6) 1...Ld4 12) 1. Lh4
30 Einschliel3en / Fange die Figur: B
1) 1. Sc4 7) 1. ... Sh3
2)1....¢c5 8)1....e5
3)1....15 9)1....d1S
4) 1. Sc3 10) 1. Dc8 (a8 + c8 in Auflage 1-3)
5)1...Dc3 11) 1. ... Sf6
6) 1....Lh3 12) 1. ... f1D
31 Routenplaner / Schlage alle schwarzen Figuren: A
1) Zeichnung 5) Db7xf3xa3xc5xf5xh7
2) Da6xa2xb1xgb 6) Sb3xc5xed4xd2
3) Dh2xc7xh7xg6xf5 7) Ld5-f7xg6xf5xed4xb7

4) Tboxgbxg3xh3xb3 oder b3xh3 8) Te7xe4xh4xh7xb7xb6



9) Te7xb7xh7xh4xed4xe3
10) Tb8-e8xe3xa3xadxa7

33 \erteidigen gegen Matt / Schlagen: A
1) 1. ... Txf6

2) 1.... Dxg5
3)1... Txf6
4)1. ... Txc3
5) 1. ... Lxh6
6) 1.... Lxg5

34 Verteidigen gegen Matt / Decken: A
1) 1. Tal

2)1...Tg8
3) 1. Df2
4)1. ... Dh2
5)1....Lf5
6) 1.... L8
35 Verteidigen gegen Matt / Wegziehen: A
1)1...Kg8
2) 1....h5
3) 1. Kgl
4) Zeichnung
5)1....Kg8

6) 1....Kg7 (oder 1. ... Kg8; 1. ... Tg8 2. Dh7#)

36 Verteidigen gegen Matt / Dazwischenziehen: A
1) 1. Se4

2) 1....Lb6

3)1...15

4)1....Lf5

5) 1. Tf7

6) 1. ...e4

37 Verteidigen gegen Matt / Mix: A
1)1.... Lxel

2) 1. Lfl

3) 1. Kel

4)1. a3

5)1.g5

6) 1. ... Lxh6

38 \erteidigen gegen Matt / Ja oder nein: A
1) Nein
2) Nein
3) Ja: 1. Df2 (oder 1. Khl Tfl+ 2. Dgl)
4)Ja: 1....Lf8
5) Zeichnung
6) Zeichnung

40 Remis / Wo steht der Konig patt?: A
1) &a6

11) Dh6xe3xf2xb6xb7
12) d6-d7-d8Sxb7

7) 1. ... Txh6
8) 1. ... Sxgb
9) 1. ... Sxf6

10) 1. ... Dxg3+ (sonst matt auf f5) 2. Txg3 b1D
11) 1. Txa5

12) 1. ... Lxf5
7)1.¢c7
8) 1....Tal
9)1.b4
10) 1. Dgl (1. Dc2 Df1#)
11) 1. ... Ld6
12) 1....¢c5
7) Zeichnung
8) 1. Lb3
9)1...Lfo
10) 1. ... fo
11) 1. ... Te8
12) 1.... Tg7
7)1...16
8) 1. Ld4
9)1...g6 (1. ... h6 2. Dh7#)
10) 1. ... Dg6
11) 1. ... Dxb3

12) 1. Dc3 (1. g3 Dh3+)

7) 1. ... hxg6

8)1...c2

9) 1. Txf4 (1. g3 Te2#)
10) 1. b4
11) 1. ... Dxh7
12) 1. Sd3 (1. Sd1 Dcl1#)

7) Nein
8) Zeichnung
9) Zeichnung
10) Ja: 1. ... Dgb6
11) Nein
12) Ja: 1. d8D
2) &a5
3) €od6



4) Bcd
5) &ab
6) €oc3
7) &al, &c3
8) Le3

41 Remis / Wo steht der Konig patt?: B
1) &gb
2) &d8
3) &c4
4) &d3
5) &f4
6) &cb

42 Pattgefahr! / Patt aufheben: A
1) 1.h7
2) 1. Kg6
3) 1. Kg5
4) 1. Th7
5) 1. Lxd5
6) 1. Lg8
7) Zeichnung

43 Pattgefahr! / Patt vermeiden: A
1) 1. Dfl+
2) 1. Lf4# (1. Lxgl patt)
3) 1. ... Dxb6 (1. ... Kxbb6 patt)
4) 1. Txf7
5)1...Lxg3
6) 1. ... Kd7 (1. ... Kxb7 patt; 1. ... Kc7 2. b8§D+
Kxb8 patt) 2. b§D Dg2#

45 Matt / Matt ausdenken: A
1) &f7
2) 4d6
3) deb
4) Af5
5) Ab4
6) Ed5

46 Matt / Matt ausdenken mit 2 Figuren: A
1) &b6 Wa7
2) &b6 Hd8
3) BEc8 Ab6
4) He8 2.6
5) Eh5 He7
6) W7 Has

47 Matt ausdenken / Wo steht jede Figur ?: A
1) Eh6 Af6; €h8, X g8
2) 17, £16; €h8, Ah7
3) Weo, AcT; €2a8, £a7
4) 15, Eh8, 2 16; €oh7

9) Hf5
10) goh7, € f8
11) a2
12) das

7) &ed

8) &c4

9) &d5
10) &c8, &h3
1) Bal, de3
12) e5

8) Zeichnung
9) 1. St6
10) 1. Kg3
11) 1. Ka2 (1. Tb5+ axb5 2. c3 bxa4 3. c4 Ka6
4. Kxad=)
12) 1. Keb6

7) 1. Kh3 (1. Khl g2+)
8) 1. Kc3 oder 1. Kd2 Kb2 2. b8D+ (1. Kb3 Kbl)
9) 1. Kh4 (1. Kg6 patt)

10) 1. Tb1 (1. Txe2 patt)

11) 1. bxc6 b5 2. c7

12) 1. Df3

7) &eb

8) £.¢6

9) ded

10) & bs

11) Eed oder E18
12) Ed8 oder

7) Efl &e2

8) We6 2b6

9) Zeichnung
10) £.16 &Hh6; (&6 He7)
11) We8 215 (£.g6)
12) g5 £.d8

5) &c5, Ha8; €2a6, &b7
6) Whs, A f7; deh7, & g7
7) BhS, £17; deh7, & g7
8) W3, \b6; ded8, X c7



9) g6, Hf7, Nf6 ; €218
10) g4, Wes, A g5; dogh

48 Matt ausdenken / Wo steht jede Figur ?: B

1) &cd, a6, AbS; €oas
2) a6, Ab7, AcT; €0al
3) Eh5, De7; €2h7, Ag7
4) Wh7, & gb6; dog8, KR

5) Wd6, 2c6; €2d8, Ec8 oder Weo, £.d6, docs,

Hd8
6) &d2, Wd5, Ac4; dadd

49 Matt / Wo steht der Konig matt?: A
1) goed
2) €of4
3) ¢2g8
4) goc8
5) €2b3
6) €ab

50 Matt / Wo steht der Kénig matt?: B
1) gogd
2) goeb
3) doc4
4) doab (gee8 illegal)
5) €@e3
6) €2d3

52 Material / Freibauer: A
1) 1. h7 (1. hxg7 Ld5) 1. ... Le4 2. h8D
2)1...a22.Ld2alD
3) 1. Kd7 Kg7 2. e7
4) 1. c8D+
5) 1. Td1 (1. Tc7 Kf6) 1. ... Txd7 2. Txd7+
6) 1. Ta8+ Kf7 2. d8D

53 Material / Freibauer: B
1) 1. T8+ Kh7 2. e8D
2)1....Lcl
3) 1. f7 (1. Txg8+ KxgR)
4)1....Se3 2. Lh3 fID
5) 1. Tg7+ Txg7 2. hxg7
6) 1. bxa7 (1. h7 Thl)

11) &c7, Eal, Aa4; €ab
12) &b6, Hdd, He8; €2d6

7) &e4, Wes, Le5; doecod
8) Hg5, 215, HHf7; €h8
9) &c3, Wed, &14; dod5
10) &f6, £g6, £ h6; gehs
11) &e7, Ha6, Hd6; doc8
12) &2, We3, b6, dodd

7) €ob4
8) €#ab
9) €2b3
10) €2 d6
11) €2b4 (goad illegal)

7) €oe6

8) €oc5

9) o5 (doh5 Dxfd+)
10) dedd4
11) dodd
12) dofd

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

55 Verteidigen / Verteidigung gegen einen Freibauern: A

1) 1....Kd7
2) 1. S¢3
3) 1. cxd5
4) 1. Td1
5) 1. Lb4
6) 1. .. Kxa7

71 ..

8) 1.
9) 1.

10) 1. ...

1) 1.
12) 1.

a7

Lh6 Ke6 2. f8D

Lg3 Lxg3 2. Kxg3

... Lh5

... Le4 2. Lxe4 fxe4 3. Kxe4 b1D+
Kc7 (1. Ke8 Lb6) 1. ... Lc5 2. d8D

Td5

Ld7 Kf4 2. Lxg4
b6

Kb7 Lf4 2. a7
Tb8+ Kc6 2. h8D
... Dcl+

Sb6
c4

Sel
Se4
4

... L6



56 Verteidigen / Verteidigung gegen einen Freibauern: B

1) 1. Se2 7) 1. ... Te3
2) 1. Ld4 8) 1. Sel
3)1...Ld8 9) 1. Lad
4)1.ed 10) 1. g5
5)1...Le3 11) 1. Kh3

6) 1. ... Tel 12) 1. ... Tb8



